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Gioco della Corsa 

Materiali: carta da disegno colorata, cernit o pasta di sale, un dado.

Attrezzi:  forbici, pennarelli colorati.

Stampare su carta da disegno colorata il piano di gioco e ritagliare i contorni. Decorare a piacere con i pennarelli.

Modellare con il Cernit o la pasta di sale una lumaca o tartaruga stilizzata per ogni concorrente realizzandole di colori diversi l’una dall’altra.

Come si gioca: Da due a quattro giocatori. 

Ogni concorrente posiziona la propria pedina rana o lumaca alla partenza. 

A turno si lancia il dado: se esce un numero pari si avanza di tante caselle quante indicate dal dado; se invece esce un numero dispari si torna indietro di tante caselle quante indicate dal dado.

Non si va più indietro della partenza.

Vince chi per primo giunge all’arrivo, ma occorre posizionarsi esattamente, se supera continua all’indietro.

